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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) menghasilkan media pembelajaran Scrapbook Digital pada Tema
Perkembangan Teknologi Kelas III SD, (2) mengetahui kelayakan media pembelajaran Scrapbook
Digital pada Tema Perkembangan Teknologi Kelas III SD. Dari hasil telaah kelayakan oleh ahli materi,
ahli media dan respon guru. Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan (research and
development) dengan mengacu pada model ADDIE. Selanjutnya model tersebut diadaptasi menjadi 3
tahap, yaitu : (1) Analisi (Analysis), (2) Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development).
Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket. Teknik analisis data yaitu
deskriptif kualitatif. Lembar telaah ahli media terdiri dari 15 pernyataan yang terbagi ke dalam 3 aspek
mendapatkan penilaian “Ya” secara keseluruhan. Lembar telaah ahli materi terdiri dari 15 pernyataan
yang terbagi ke dalam 4 aspek mendapatkan penilaian “Ya” secara keseluruhan Lembar telaah respon
guru terdiri dari 15 pernyataan yang terbagi ke dalam 4 aspek mendapatkan penilaian “Ya” secara
keseluruhan. Secara keseluruhan Hasil Telaah ahli media, ahli materi dan respon guru menunjukkan
bahwa sudah mengalami Revisi/perbaikan sehingga menghasilkan media Scrapbook digital yang layak
untuk digunakan siswa kelas III SDIT Zahra Asy-syifa, Hasil pengembangan ini menunjukkan bahwa
penggunaan media dalam pembelajaran sangat diperlukan.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Scrapbook Digital, Perkembangan Teknologi.

Abstract

This study aims to: (1) produce Digital Scrapbook learning media on the Theme of Technology Development
for Class III SD, (2) determine the feasibility of learning media for Digital Scrapbook on the Theme of
Technology Development for Class I11 SD. From the results of the feasibility study by material experts, media
experts and teacher responses. This research is a type of research and development with reference to the
ADDIE model. Furthermore, the model was adapted into 3 stages, namely: (1) Analysis, (2) Design, (3)
Development. The instrument used to collect data is a questionnaire. The data analysis technique is
descriptive qualitative. The media expert's review sheet consists of 15 statements which are divided into 3
aspects which get an overall "Yes" rating. The material expert review sheet consists of 15 statements that are
divided into 4 aspects getting an overall "Yes" assessment The teacher response review sheet consists of 15
statements divided into 4 aspects getting an overall "Yes" assessment. Overall, the results of the study of
media experts, material experts and teacher responses indicate that they have undergone revisions/repairs
so as to produce digital scrapbook media that are suitable for use by third grade students of SDIT Zahra
Asy-Syifa. The results of this development indicate that the use of media in learning is very necessary.
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PENDAHULUAN
Pendidikan merupakan kunci kemajuan dan kesuksesan suatu bangsa. Salah satu wujud
relevansi pendidikan terhadap zaman adalah dikembangkannya kurikulum. Saat ini
pemerintah Indonesia memberlakukan Kurikulum 2013 sebagai kurikulum terbaru.
Pengembangan Kurikulum Berbasis Kompetensi yang dirintis pada tahun 2004 dan
KTSP 2006, yang menekankan pada pencapaian kompetensi sikap, pengetahuan, dan
keterampilan secara terpadu (Sukmawarti & Hidayat: 2020).
Desyandri, dkk (2017) Pada tingkat sekolah dasar kurikulum tersebut menerapkan
pendekatan tematik terpadu yang mengaitkan beberapa mata pelajaran dengan
menggunakan tema.
Ilahi & Mohammad Takdir (2020) Peserta didik menemukan informasi secara mandiri
dari hasil interaksi dengan lingkungan belajar, sementara guru berperan sebagai sebagai
fasilitator, mediator dan pembimbing. Pendidikan yang diberikan untuk sekolah dasar
harus didasarkan dengan kebutuhan dan perkembangan peserta didik. Sekolah dasar
merupakan fondasi perkembangan anak yang semula tidak tahu menjadi tahu dan
semula belum faham menjadi faham.
Menurut Kustandi dkk (2020) menyatakan pengertian media pembelajaran sebagai alat
perantara yang digunakan pendidik untuk sarana komunikasi dengan peserta didik
dalam pembelajaran. Perkembangan teknologi mobile device dengan sistem operasi
android dapat digunakan pendidik untuk menciptakan media belajar yang memuat
aspek efektivitas, efisiensi, dan daya tarik. Perangkat mobile tidak hanya digunakan
pada media komunikasi, sejalan dengan perkembangan zaman dunia pendidikan
melakukan inovasi menciptakan media pembelajaran yang diimplementasikan pada
smartphone sehingga suasana belajar tidak dibatasi ruang dan waktu (Suryani, 2017).
Untuk mengurangi munculnya hambatan belajar, maka guru perlu mempersiapkan
perangkat pembelajaran yang tepat (Hidayat & Siti Khayroiyah: 2018).
Berbagai keterbatasan pemahaman dan persepsi guru terhadap proses dan aktivitas
pembelajaran menjadi salah satu penyebab guru melaksanakan pembelajaran yang
monoton (Sukmawarti, Hidayat: 2020).
Untuk memudahkan siswa dalam mempelajari konsep materi dalam pembelajaran

tematik maka dibutuhkan media sehingga terdapat interaksi langsung antara objek dan



Amanda, A. P & Yarshal, D. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Digital... 3

subjek pembelajaran, sehingga siswa dapat mengkonstruksi pengetahuannya sendiri

(Hidayat, dkk: 2021).

Pembelajaran diperlukan dalam rangka mempersiapkan siswa menghadapi era resolusi

industri 4.0 yang menuntut keterampilan abad 21, yakni berpikir kreatif, berpikir kritis,

berkomunikasi, dan berkolaborasi (Sukmawarti dkk, 2022). Secara kognitif siswa

dibebani dengan banyaknya informasi yang akan mereka temui (Hidayat dkk, 2021).

Menurut Jalinus dan Ambyar (2016) media merupakan “segala sesuatu yang

menyangkut software dan hardware yang dapat digunakan untuk menyampaikan isi

materi ajar dari sumber pembelajaran ke peserta didik, yang dapat merangsang pikiran,

perasaan, perhatian, dan minat belajar sedemikian rupa sehingga proses pembelajaran

menjadi lebih efektif’. Maka dalam menyampaikan pembelajaran yang inovatif dan

praktis memerlukan pengembangan media yang menarik sehingga timbul motivasi

belajar serta mudah dioperasikan peserta didik kelas III.

Bradley (2007) Scrapbook digital merupakan buku elektronik yang mengintegrasikan

gambar dan teks yang diperoleh dari surat, artikel dan majalah dalam pembuatannya

dibantu software dari komputer. Pengembangan media belajar digital scrapbook

dirancang menarik dengan diselipkan narasi, gambar, audio dan video.

Rumusan Masalah

1. Bagaimana Mengembangkan Media Pembelajaran Scrapbook Digital pada Tema
Perkembangan Teknologi Kelas III SD.

2. Bagaimana Kelayakan Media Pembelajaran Scrapbook Digital pada Tema
Perkembangan Teknologi Kelas III SD.

Tujuan Penelitian

1. Untuk mengetahui pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Digital pada
Tema Perkembangan Teknologi Kelas III SD.

2. Untuk mengetahui Kelayakan Media Pembelajaran Scrapbook Digital pada Tema

Perkembangan Teknologi Kelas III SD.

METODE PENELITIAN
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model ADDIE.
Peneliti menggunakan model pengembangan ADDIE. ADDIE adalah singkatan analisis

(analyze), perancangan (design), pengembangan (development), implementasi
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(implementation), dan evaluasi (evaluation). Penelitian dan Pengembangan (Research
and Development) biasa disingkat RnD adalah metode penelitian yang digunakan untuk

menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk tersebut Sugiyono
(2014).

Subjek, Objek dan Waktu Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah Guru kelas III di SDIT Zahra Asyy-syifa Untuk
mengetahui respon terhadap kelayakan Media Pembelajaran Scrapbook Digital Tema
Perkembangan Teknologi.

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan R&D (Research and
Development). Maka objek dalam penelitian ini adalah Scrapbook Digital Tema
Perkembangan Teknologi Siswa Kelas III SD. Waktu penelitian pengembangan produk
berupa Scrapbook Digital Tema Perkembangan Teknologi Siswa Kelas III SD bulan Juli

2022.

Prosedur Penelitian Pengembangan
Langkah-langkah penelitian & pengembangan yang dilakukan oleh peneliti dilapangan.
terdiri atas lima tahap, yaitu analisis, perancangan, pengembangan, implementasi, dan

evaluasi.

Teknik dan Insturmen Pengumpulan Data

Teknik Pengumpulan Data dalam penelitian ini berupa angket. Angket digunakan
untuk mengukur kualitas media pembelajaran yang dikembangkan. Angket berisi
sejumlah pertanyaan atau pernyataan yang harus dijawab atau direspon oleh
responden. Menurut Nana Sudjana (2004), kelebihan angket yaitu mudah digunakan
atau praktis dan menghemat waktu, tenaga, maupun biaya. Angket merupakan cara
pengumpulan data penelitian yang sangat fleksibel serta menyajikan data faktual.
Instrumen pengumpulan data pada pengembangan ini produk yang telah
dikembangkan, Dosen terhadap Media Scrapbook Digital. Angket tersebut nantinya

digunakan sebagai pedoman untuk perbaikan dan penyempurnaan produk.

Teknik Analisis Data
Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah teknik analisis
deskriptif kualitatif berupa lembar penilaian angket yang diperoleh dari komentar

ataupun saran yang merupakan hasil dari Telaah oleh Ahli Materi yaitu Dosen dan Ahli
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Media yaitu Dosen. Penelitian ini menggunakan instrumen pengumpulan data berupa
angket Telaah untuk mengetahui apakah Pengembangan Media Scrapbook Digital
Tema Perkembangan Teknologi layak digunakan dalam pembelajaran yang dinyatakan

dalam bentuk pernyataan yang berupa jawaban “Ya-Tidak”.

HASIL DAN PEMBAHASAN PENELITIAN

Hasil Penelitian

Penelitian ini  menggunakan model pengembangan ADDIE  (Analysis-

DesignDevelopment-Implementation-Evaluation). Media pembelajaran yang telah

dikembangkan sesuai dengan prosedur pengembangan kemudian ditelaah oleh ahli

media, ahli materi dan respon guru. Tahap penelitian & pengembangan yang peneliti
lakukan terdiri atas tiga tahap, yaitu :

- Tahap Analysis yaitu tahap yang dilakukan peneliti menganalisis pentingnya
pengembangan media dan bagimana mencari tahu kelayakan dan prosedur
pengembangan.

- Tahap Design (Perancangan) 1) Pemilihan media, Media dipilih menyesuaikan
dengan analisis kurikulum, karakteristik siswa dan materi yang diajarkan. 2)
Pemilihan Format berdasarkan Kriteria yaitu : a) mengembangkan media Scrapbook
tema 77 perkembangan teknologi, b) perkembangan teknologi yang terbagi menjadi
5 mata pelajaran yaitu Bahasa Indonesia, PJOK, SBdP, PKn dan Matematika. c)
Scrapbook digital berisi materi pengembangan alat transportasi yang dibuat lewat
urutan gambar dibuat secara khas dengan paduan kata-kata, d) Scrapbook digital
dijadikan bahan ajar karena dapat mengefektifkan proses pembelajaran khususnya
dalam membaca, e) Scrapbook digital diantaranya lebih mudah, tahan lama,
membuat siswa semangat dan mudah diakses. Rancangan awal pembuatan media
a) Menentukan gambar untuk materi berdasarkan tema 7 yaitu perkembangan
teknologi, b) Menentukan Template Telusuri template Scrapbook digital untuk
setiap tema, gaya, dan layout.

Draft Produk dimana pada draft produk lembar pertama menentukan cover media,

lembar kedua menentukan kompetensi dasar subtema 4 yaitu pengembangan alat
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transportasi, pada lembar ketiga materi pengembangan alat transportasi dan lembar

keempat merupakan lembar kerja siswa.
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Gambar1

Lembar Draft Produk

Development (Pengembangan) Pada tahap ini pengembangan media dilakukan sesuai
dengan rancangan. Setelah itu, media tersebut akan ditelaah oleh dosen ahli dan guru.
Telaah dilakukan untuk menilai validitas isi. Validator diminta memberikan penilaian
terhadap media yang dikembangkan berdasarkan butir aspek kelayakan media yang
akan dikembangkan serta memberikan saran dan komentar berkaitan dengan isi media
yang telah dirancang yang nantinya akan digunakan sebagai acuan dalam tahap revisi

perbaikan dan penyempurnaan media.

Telaah Ahli Media

Validator media adalah Bapak Muhammad Zulkifli Hasibuan, M.Si. Beliau merupakan
dosen di Universitas Muslim Nusantara. Telaah media pembelajaran oleh ahli media
bertujuan untuk mengetahui pendapat ahli media sebagai dasar dalam memperbaiki
dan meningkatkan kualitas media pembelajaran. Telaah oleh ahli media dilihat dari tiga

aspek yaitu tampilan desain media scrapbook digital, bahasa, dan media dalam
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pembelajaran. Dimana pernyataan telaah ahli media dibagi menjadi 3 aspek yaitu : 1)
Aspek Tampilan Desain Media Scrapbook Digital, 2) Aspek Bahasa, 3) Aspek Media

dalam Pembelajaran.

Telaah Ahli Materi

Validator materi adalah Bapak Dr. Samsul Bahri, M.Si Beliau merupakan dosen
Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah. Telaah media pembelajaran oleh ahli
materi bertujuan untuk mengetahui pendapat ahli materi sebagai dasar dalam
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran. Telaah materi dilakukan
dengan cara memberikan print out materi yang disajikan dalam media pembelajaran
untuk dilihat dan dinilai serta memberikan lembar telaah materi. Dimana pernyataan
telaah ahli materi dibagi menjadi 4 aspek yaitu : 1) Aspek kesesuaian dan ketepatan
materi, 2) Aspek sajian media, 3) Aspek penggunaan media, 4) Aspek ketepatan soal

dalam media.

Telaah Respon Guru

Validator respon guru adalah Ibu Nurul Husna Adawiyah, S.Pd dan Ibu Rahmi Fitri
Lubis S.Pd.I Beliau merupakan guru kelas III SDIT Zahra Asy-Syifa. Telaah oleh guru
bertujuan untuk mengetahui pendapat dalam memperbaiki dan meningkatkan kualitas

media pembelajaran.

Pembahasan
Berdasarkan prosedur pengembangan sebelumnya, telah dihasilkan produk akhir media

pembelajaran berupa media Scrapbook digital.

Gambar 2

Media dilengkapi dengan Teks dan Gambar



8 Jurnal Pendidikan dan Penelitian Pendidikan (JPPT), Volume 05, No.1, 1-10

Berdasarkan gambar di atas, dalam produk media pembelajaran Scrapbook digital
terdapat teks dan gambar, sehingga media pembelajaran Scrapbook digital ini
memenuhi syarat sebagai produk dari media pembelajaran. Penelitian ini merupakan
penelitian pengembangan (Research and Development), kemudian produk dari
penelitian pengembangan ini berupa media pembelajaran.

Sebagaimana dijelaskan sukardi (2010) bahwa “kevalidan suatu instrumen penelitian,
tidak lain adalah derajat yang menunjukkan dimana suatu tes mengukur apa yang
hendak diukur.” Pengembangan media dilakukan dalam beberapa tahap. Dilihat dari
aspek tampilan desain media scrapbook digital terdapat 6 indikator, bahasa terdiri dari
3 indikator dan aspek media dalam pembelajaran terdiri dari 6 indikator.

Hasil penelitian ahli materi memperoleh hasil yang baik Dilihat dari aspek kesesuaian
dan ketepatan materi terdapat 7 indikator, aspek sajian media terdiri dari 4 indikator,
penggunaan media terdiri dari 2 indikator dan ketepatan soal dalam media terdiri dari
2 indikator.

Hasil penelitian respon guru memperoleh hasil yang baik Dilihat dari empat aspek yaitu

Kesesuaian dan ketepatan materi terdiri dari 6 indikator, Sajian media terdiri dari 4

indikator, Media sesuai dengan karakter peserta didik terdiri dari 4 indikator dan
Penggunaan media terdiri dari 1 indikator.

Hasil pengembangan ini menunjukkan bahwa penggunaan media dalam pembelajaran
sangat diperlukan. Hal ini dikarenakan sangat membantu dalam penyampaian materi

khususnya tema 7 perkembangan teknologi subtema 4 pengembangan alat transportasi.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan oleh peneliti
dapat ditarik kesimpulan bahwa Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan
(Research and Development), kemudian produk dari penelitian pengembangan ini
berupa media pembelajaran.

Pengembangan media dilakukan dalam beberapa tahap. Pengembangan media
dilakukan dalam beberapa tahap. Dilihat dari aspek tampilan desain media scrapbook
digital terdapat 6 indikator, bahasa terdiri dari 3 indikator dan aspek media dalam

pembelajaran terdiri dari 6 indikator. Telaah oleh ahli media mendapatkan tanggapan
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Penilaian “Ya” menghasilkan bahwa media Layak digunakan sebagai media
pembelajaran.

Hasil penelitian ahli materi memperoleh hasil yang lebih baik Hasil penelitian ahli
materi memperoleh hasil yang baik Dilihat dari aspek kesesuaian dan ketepatan materi
terdapat 7 indikator, aspek sajian media terdiri dari 4 indikator, penggunaan media
terdiri dari 2 indikator dan ketepatan soal dalam media terdiri dari 2 indikator.
Mendapatkan tanggapan

Penilaian “Ya”. Adanya Revisi Media Scrapbook digital menghasilkan produk berupa
media Scrapbook digital yang layak untuk siswa kelas III SD.

Hasil penelitian respon guru memperoleh hasil yang baik Dilihat dari empat aspek yaitu
Kesesuaian dan ketepatan materi terdiri dari 6 indikator, Sajian media terdiri dari 4
indikator, Media sesuai dengan karakter peserta didik terdiri dari 4 indikator dan
Penggunaan media terdiri dari 1 indikator. Telaah respon guru mendapatkan tanggapan
Penilaian “Ya” menghasilkan bahwa media Layak digunakan sebagai media

pembelajaran.
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